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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

1 ) Indiquez dans la discussion : 
votre ville, votre discipline…
….et votre/vos jeux préférés en classe

2 ) Cochez sur le sondage les jeux 
auxquels vous avez déjà joué

https://digistorm.app/p/5677474 

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://digistorm.app/p/5677474
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« On ne joue pas pour apprendre, …on apprend parce que l’on joue »
 D’après Jean Epstein

Guillaume Garçon

• Formateur Education aux Médias et à I ’Information (EMI)
Pôle Labo Formation du CLEMI National

• Enseignant Français Langue Etrangère
Directeur du DELCIFE (2016 – 2020)

Université Paris Est Créteil – Paris XII UPEC, Lycée de Galatasaray (Istanbul)
• Formateur projets : Webradio, Lego Serious PLay®, Serious Gaming, Roman photo
• Responsable Laboratoire de Langues

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://soundcloud.com/delcife-upec
https://www.campus-fle.fr/fr/radio-fle-prix-dencouragement-etudiant-2019/
https://pod.u-pec.fr/international/video/0176-radio-fle/
https://eduteam.fr/wp-content/uploads/2022/01/LEGO-SERIOUS-PLAY_RESTLESS_Dijon_Janvier2022_Guillaume_Garcon.pdf
https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/144/bynotedesc
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Objectif(s) :

•  Identifier des jeux de société mobilisables en classe pour 
travailler la langue française avec un public Français Langue 
Etrangère (FLE)

•  Décrire les modalités et pistes pédagogiques

•  Pratiquer les mécaniques des jeux

Contenu :

•  Présentation de 20 jeux du commerce (matériel, règles…) 
sélectionnés pour leur intérêt en classe de FLE.

•  Propositions d'utilisations en classe : mise en place, 
adaptations, ressources et équipements

•  Participation à 10 parties de jeux présentés

•  Échanges et partages autour des pratiques professionnelles

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
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Source :      Haydée Silva, Bien Joué 1, Guide d'animation de la communication orale en classe de langue, Apprentissage illimité INC. 2020

Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

La pédagogie par le jeu, terrain propice à l’apprentissage parce qu’il peut…

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://apprentissage.mb.ca/fr/products/bien-joue
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Intérêt pédagogique pour le cours de langue :

• Développer la compréhension orale

• Favorise l’écoute de l’autre

• S’exprimer…avec des contraintes

• Développer la compréhension écrite

• Réactiver et enrichir son vocabulaire

• Argumenter sur ces choix

• Décrire , Raconter 

Critères de sélection
 

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Intérêt pédagogique pour le cours de langue :

• Maitriser son stress

• S’exprimer en improvisant

• Prendre des décisions : s’entraider et coopérer

• Être dans une situation de langage authentique

• Interagir en intelligence collective

• Respecter les règles et les partenaires de jeux 

• Maîtriser des outils numériques

Critères de sélection de ces jeux
 

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

•  Compréhension rapide des règles

•  Adaptation et détournement facile en classe

• Accessibilité et prix (moins de 20 euros)

• Testé, évalué et sélectionné par l’équipe JADE, 
un groupe de travail d’enseignants :
- 141 boîtes de jeu validées
- 23 séances de travail en visioconférence 
(de nov.2020 à juin2023) 

Critères de sélection de ces jeux
 

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

▪ Etudier l’intérêt des jeux de loisir du commerce 
grand public dans l’enseignement supérieur depuis 
2016.

▪ Mettre à disposition de toutes et tous des 
dispositifs ludopédagogiques de serious 
gaming (détournement des jeux de loisir) 
expérimentés et testés en conditions réelles

▪ S’inscrit dans les activités du fablab GamiXlab de 
l’IAE Gustave Eiffel et du groupe thématique de 
recherche MACCA Management.

EdUTeam est composé de 4 sous-projets :
▪ EdUTeam Jeux de Rôle Patricia Fournier-Noël  et Odile Solnik

▪ EdUTeam Wargames Emma Grépilloux

▪ EdUTeam Jeux de Société / LEGO Guillaume Garçon

▪ et EdUTeam Jeux vidéo Julien Menier

▪ Dotation de 1300 euros pour financement de nouveaux 
jeux de société pour JADE 
(AAP Transformation pédagogique 2022)

▪ Responsable du projet :

Philippe Lépinard

https://eduteam.fr/ 

Partenariat : EdUTeam
 

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://eduteam.fr/
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

• Myludo.fr : 
Site gratuit de gestion des collections de 
jeux

- Description rapide du jeu
- Contenu de la boîte
- Vidéorègles
- Commentaires

Personnalisation de l’interface :
- Catégories
- Note sur 10
- Gestion des prêts 
- Communauté

 

https://urlz.fr/msyt 

Outils

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/18/bynotedesc
https://urlz.fr/msyt
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

• Visualisateur flexible : 
Indispensable pour jouer en classe entière !
…et à distance
Exemple: Camera HUE Pro

• Chaine Youtube « non répertoriée » :
- pour diffuser en classe
- pour partager avec une équipe enseignante 
des parties à jouer

 

Outils

https://vu.fr/XHFv 

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.youtube.com/playlist?list=PL6ZXiQNU7KUGzCqFpte3-SoGysPmrIHRZ
https://www.youtube.com/playlist?list=PL6ZXiQNU7KUGzCqFpte3-SoGysPmrIHRZ
https://vu.fr/XHFv
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

1) Capsules ludiques  
en cours « classique » à distance  ou en présentiel 
Grammaire et Expression écrite 
(20 min pour un cours de 3 heures )

2) Option « Projets semestriels »
Pédagogie de projet 
pour niveaux A2 et B1 (1,5 heures) 

3) Club « Jeux de société »

 

Modalités envisagées
 

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Intégration des jeux dans le cours:

4 étapes d’une séance ludopédagogique :

Etape 1 - Contextualisation : 

- Consignes de bonne conduite

- Règles : Donner à l’ écrit /à l’oral
par l’enseignant / par un apprenant
en amont de la partie (classe inversée) ou pas

- Outils : 
Vidéorègles https://ludovox.fr/category/video/ludochrono/ 
Règles express https://ludovox.fr/fiches-resume/ 
Caméra  (visualisateur flexible)
Adaptation numérique des jeux (Powerpoint, padlet, 
Kahoot…)

 

Explication des règles du jeu « Au creux de ma main »
 pour les étudiants internationaux de l’UPEC

Mise en place pour une séance à distance sur Zoom

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://ludovox.fr/category/video/ludochrono/
https://ludovox.fr/fiches-resume/
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Intégration des jeux dans le cours:

4 étapes d’une séance ludopédagogique :

Etape 2 - Expérimentation ( la partie de jeu)

Ne pas trop intervenir mais vérifier la bonne 
compréhension des règles 

Prendre des notes , si possible enregistrer une vidéo 
pour le debrief

Laisser du temps pour l’interaction entre joueurs
 

Séance découverte du jeu « Whaaat » avec les étudiants B1 de l’UPEC (2022)

Co-intervention avec Jérome Legrix Pages pour des 

enseignants de langues à l’Université de Rouen (Janv. 2023)

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Intégration des jeux dans le cours :

4 étapes d’une séance ludopédagogique :

Etape 3 - Capitalisation 
(ou « débriefing » à chaud) = 
DECONTEXTUALISER 

- Ecouter le vécu et les questions

- Lister les difficultés rencontrées

- Revenir sur les étapes clés du jeu

- Approfondir les objectifs

 

Source : Marion Forax – Canopé Cantal

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Intégration des jeux dans le cours:

4 étapes d’une séance ludopédagogique :

Etape 4 - Réappropriation lors d’une autre séance

- Faire construire des cartes de jeux

- Sélectionner les cartes les plus efficaces (éliminer les 
situations trop complexes, ou non conformes…)

- Lancer des défis aux étudiants

- Rédiger de nouvelles règles en équipes

- Faire un nouveau jeu avec des kits personnalisables

 

Détournement du jeu « L’île des prédateurs » – Clemi 2023

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://toutpourlejeu.com/fr/72-kit-jeux-personnalises
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Résultat du sondage :

https://digistorm.app/p/5677474 

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://digistorm.app/p/5677474
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

DESCRIPTION :

Etre le plus rapide à se débarrasser de ses 5 lettres en répondant à 
des 224 thèmes originaux

Jeux de petit bac
 

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

DESCRIPTION :

Etre le plus rapide à trouver 2 mots qui commencent par 1 des 2 
lettres données et appartiennent à un des  54 thèmes.

Jeux de petit bac
 

https://vu.fr/zUzl 

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.didacto.com/jeux-de-langage/5167-class-time-la-bataille-des-themes-3760288690009.html?search_query=class%20time&fast_search=fs
http://www.youtube.com/watch?v=QbTzOSmMiy0
http://www.youtube.com/watch?v=QbTzOSmMiy0
https://vu.fr/zUzl
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

DESCRIPTION :

Trouvez le plus rapidement possible des mots correspondant au 
thème en y intégrant le plus de lettres apparaissant sur les dés.

Jeux de petit bac
 

https://vu.fr/AZoC 

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.myludo.fr/#!/game/djam-5198
https://www.youtube.com/watch?v=ifigmT71Rz8&t=292s
https://vu.fr/AZoC
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

DESCRIPTION :

À tour de rôle :

1) donnez un mot qui ne contient pas les lettres visibles sur la table

2) et qui correspond au thème donné par le mot précédent
 …et qui est lié au mot précédent! 

On ajoute une lettre à chaque tour!

Prochainement 
en :

L’anti « Petit bac »
 

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.myludo.fr/#!/game/ole-guacamole-46579
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Application Lipogram pour PC et
 vidéo projection en classe

D’autres jeux de petit bac
 

https://vu.fr/aQvp 

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.didacto.com/jeux-conviviaux-ados-adultes/2979-texto-3421272400119.html?search_query=texto&fast_search=fs
https://www.youtube.com/watch?v=qWX1WPwoihI
https://www.youtube.com/watch?v=6RFzl93phWU
https://www.myludo.fr/#!/game/mospido-24750
https://www.youtube.com/watch?v=6RFzl93phWU
https://www.dropbox.com/sh/uvq15mthp4g0x3e/AADG1qOI-6CgyO86JB3_CZoua?dl=0&fbclid=IwAR2S2vaYfsOJQ4Gf0wHpXSkgDZ9m4s8_7h7LGz94nDyv6Rpz16Cr5JB6Yz0
https://www.dropbox.com/sh/uvq15mthp4g0x3e/AADG1qOI-6CgyO86JB3_CZoua?dl=0&fbclid=IwAR2S2vaYfsOJQ4Gf0wHpXSkgDZ9m4s8_7h7LGz94nDyv6Rpz16Cr5JB6Yz0
https://www.reseau-canope.fr/notice/kaleidos.html
https://vu.fr/aQvp
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Contenu :

110 cartes Mots
(880 mots)

3 à 6 joueurs

Jeu de déduction de mots 
et d’association d’idées

 

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

DESCRIPTION :
Faire deviner en un temps limité l’intégralité des coordonnées de 
croisement entre lignes et colonnes : 9 ,16 ou 25 mots

Règle du jeu : https://vu.fr/AdJke 

Vidéo règle : https://vu.fr/rGuo 

Intérêt pédagogique:

▪ Véritable casse-tête coopératif 
▪ Concertation, argumentation et prise de décision entre joueurs
▪ Niveaux recommandés : B1+ à  C2  

Jeux d’association d’idées
 

50 cartes soit 
200 mots

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://vu.fr/AdJke
https://vu.fr/rGuo
https://www.myludo.fr/#!/game/mot-malin-46289
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Jeux d’association d’idées
 

3 niveaux de difficulté :
- 9 cases   (3X3) EXPRESS
- 16 cases (4X4) FAMILLE
- 25 cases (5X5) EXPERT 

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.myludo.fr/#!/game/mot-malin-46289
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Jeux d’association d’idées
 

3 niveaux de difficulté :
- 9 cases   (3X3) EXPRESS
- 16 cases (4X4) FAMILLE
- 25 cases (5X5) EXPERT 

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.myludo.fr/#!/game/mot-malin-46289
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

3 niveaux de difficulté :
- 9 cases   (3X3) EXPRESS
- 16 cases (4X4) FAMILLE
- 25 cases (5X5) EXPERT 

Jeux d’association d’idées
 

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.myludo.fr/#!/game/mot-malin-46289
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

3 niveaux de difficulté :
- 9 cases   (3X3) EXPRESS
- 16 cases (4X4) FAMILLE
- 25 cases (5X5) EXPERT 

Jeux d’association d’idées
 

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.myludo.fr/#!/game/mot-malin-46289
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

3 niveaux de difficulté :
- 9 cases   (3X3) EXPRESS
- 16 cases (4X4) FAMILLE
- 25 cases (5X5) EXPERT 

Jeux d’association d’idées
 

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.myludo.fr/#!/game/mot-malin-46289
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Croisière
Planisphère
Pirate
Œuf

Churchill
Pikachu
Plouf!
Kermesse

Faute
Trésor
Maitresse
Camarades

Île
Maïs
Alliés
Débarquement

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Editions plurilingues :
Français / Anglais  
Allemand / Espagnol  
Portugais / Ukrainien
 Polonais

https://vu.fr/ZEjW 

https://www.didacto.com/jeux-d-enquetes-et-de-deduction/5544-mot-malin-3664824001208.html
https://blueorangegames.eu/wp-content/uploads/2022/02/MotCalin-PnP-FR.pdf
https://blueorangegames.eu/wp-content/uploads/2022/02/MotCalin-PnP-FR.pdf
https://vu.fr/ZEjW
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Jeux d’association d’idées
 

DESCRIPTION :
Stratus est un jeu d’énigmes à résoudre en posant des nuages sur 
quatre mots regroupés grâce à un mot-clé, à trouver aussi parmi 
les mots ! 
À la fin, pour valider la résolution, les mots-clés forment un rébus 
humoristique

Jeu de démonstration : https://vu.fr/NeYy  

Intérêt pédagogique:

▪ Elargir son champ lexical
▪ Coopérer, collaborer et s’entraider
▪ Réfléchir et décider collectivement
▪ Niveaux recommandés : A2+   B1  

Contenu :

13 plateaux 
soit 26 énigmes

7 polyominos

1 joueur…. À 1 classe

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://vu.fr/NeYy
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Jeux d’association d’idées
 

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Jeu d’association d’idées 
et de déduction

 
DESCRIPTION :

Et si c’était……. Ce serait… !
Et si tu étais ……, quel animal serais-tu? 

Faire trouver un concept (un mot, un nom, un titre...) en 
donnant des indices dans des thèmes imposés

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Jeu d’association d’idées 
et de déduction

 

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Jeu d’association d’idées 
et de déduction

 

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Jeu d’association d’idées 
et de déduction

 

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

D’autres jeux d’association d’idées
 

https://vu.fr/QMny 

https://vu.fr/ufbg 

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://vu.fr/QMny
https://www.reseau-canope.fr/notice/code-name.html
https://vu.fr/ufbg
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Jeu pour travailler la recette 
de cuisine en classe 

 

Activité d’improvisation d’une recette :
- avec un thème imposé 
- avec 4 ingrédients au hasard (parmi 60) 

Description de la préparation à l’oral
Vote du jury pour le  meilleur chef

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Combiner les 16 lettres proposées 
et marquer le maximum de points 
en 5 manches de 1 minute 30 : 

Objectifs :
-  1 point par lettre posée
- 3 points bonus si le nombre 

d’œil correspond a celui de la 
pioche

- 2 ou 3 points bonus si la 
consigne donnée par une carte 
mission est suivie.

Contenu :

60 cartes 
Lettres
20 cartes 
Missions

1 à 7 joueurs

Jeu de lettres
 

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Jeu de lettres
 

Contenu :

60 cartes 
Lettres
20 cartes 
Missions

1 à 7 joueurs

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Exemples de cartes Missions

https://soundcloud.com/
otoradio/1-chronique-
dictopia 

Jeu de lettres
 

Podcast
Chronomètre de partie

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://soundcloud.com/otoradio/1-chronique-dictopia
https://soundcloud.com/otoradio/1-chronique-dictopia
https://soundcloud.com/otoradio/1-chronique-dictopia
https://soundcloud.com/otoradio/1-chronique-dictopia
https://subverti.com/assets/dl/dictopia/Dictopia-sound-timer-1.1.mp3
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Jeu de lettres
Tir à la corde en équipe avec des mots

 

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Jeu de lettres
Tir à la corde en équipe avec des mots

 

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Jeu de lettres
 

Vidéo YT de la ludothèque
« Le Passe Temps » (Toulouse)

https://vu.fr/HkhOh 

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.youtube.com/watch?v=mkxNOsEOA3s
https://www.youtube.com/watch?v=mkxNOsEOA3s
https://vu.fr/HkhOh
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Jeu de lettres
 

Détournement possible
avec les cartes d’un autre jeu 
comme UNANIMO Party

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Jeu coopératif de mots 
 

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Speed Letters est une course de 
lettres où le but est de recréer un mot 
dévoilé au début du tour. 

Le joueur cherche dans son alphabet 
de 26 cartes un maximum de lettres 
faisant partie de ce mot pour les 
déposer dans le coffre.

Contenu :

50 cartes Mots
130 cartes 
Lettres

2 à 5  joueurs

Jeu d’orthographe et de rapidité 

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

D’autres jeux de lettres 
et de mots 
 

https://vu.fr/RpPT 

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/notice/imagine.html
https://vu.fr/RpPT
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Contenu :

112 cartes 
recto-verso

4 à 8  joueurs

Jeu de déduction : 
Entre « Just One » et « le loup garou »

 

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Contenu :

246 cartes

4 à 10  joueurs

Jeu d’équipes pour deviner une situation grâce à des objets

 

Partie de « Whaaat » avec des étudiants internationaux B1

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Contenu :

195 cartes
4 à 8  joueurs

Jeu coopératif pour faire connaissance, 
lancer des sujets de conversation

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Contenu :

80 cartes 
scénario
50 tuiles objets

4 joueurs et 
plus…

Jeu argumentatif : le seul moyen de survie

 

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Jeu d’improvisation orale 

Contenu :

120 situations
800 mots

3 à 7  joueurs

DESCRIPTION :

Vous commencez votre histoire, mais attention vous avez 5 
mots à faire deviner à votre auditoire! 

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Jeu d’improvisation orale 

Contenu :

120 situations
800 mots

3 à 7  joueurs

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

D’autres jeux pour faciliter l’oral

https://vu.fr/rnKK 

https://vu.fr/jIJz 
Livret d’activités

https://vu.fr/AKpih 

https://vu.fr/cyUg 

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.didacto.com/jeux-de-langage/3958-meli-memo-la-ronde-des-contes-3770005517168.html?search_query=la%20ronde%20des%20contes&fast_search=fs
https://www.didacto.com/des/2618-imagides-3421271401711.html?search_query=imagides&fast_search=fs
https://www.reseau-canope.fr/notice/comment-jai-adopte-un-gnou.html
https://vu.fr/rnKK
https://vu.fr/jIJz
https://vu.fr/AKpih
https://vu.fr/cyUg
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

DESCRIPTION :

Soyez le plus rapide à repérer le mot de la même famille 
que le premier mot qui vous est donné !

Grâce à un code couleur, les joueurs doivent trouver un mot 
au recto et trouver le mot de la même famille au verso.

Intérêt pédagogique:

▪ Elargir son champ lexical

▪ Niveaux recommandés : A2  - B1  

Jeu de vocabulaire 
et de catégorisation

Les familles
PRÉNOMS
ANIMAUX
PAYS
CAPITALES
FRUITS ET LÉGUMES
MÉTIERS
SPORTS
PARTIES DU CORPS

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html


w

Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Jeu de vocabulaire 
et de catégorisation

Les familles
PRÉNOMS
ANIMAUX
PAYS
CAPITALES
FRUITS ET LÉGUMES
MÉTIERS
SPORTS
PARTIES DU CORPS

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Jeu de vocabulaire 
et de catégorisation

Les familles
PRÉNOMS
ANIMAUX
PAYS
CAPITALES
FRUITS ET LÉGUMES
MÉTIERS
SPORTS
PARTIES DU CORPS

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Jeu de vocabulaire 
et de catégorisation

Partie 1

Les familles
PRÉNOMS
ANIMAUX
PAYS
CAPITALES
FRUITS ET LÉGUMES
MÉTIERS
SPORTS
PARTIES DU CORPS

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Jeu de vocabulaire 
et de catégorisation

Partie 2

Les familles
PRÉNOMS
ANIMAUX
PAYS
CAPITALES
FRUITS ET LÉGUMES
MÉTIERS
SPORTS
PARTIES DU CORPS

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Jeu de vocabulaire 
et de catégorisation

Partie 3

Les familles
PRÉNOMS
ANIMAUX
PAYS
CAPITALES
FRUITS ET LÉGUMES
MÉTIERS
SPORTS
PARTIES DU CORPS

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Contenu :

54 cartes

3 à 6  joueurs

Jeu de vocabulaire 
en binôme 

DESCRIPTION :

Vous apercevrez le coupable pendant 5 secondes 
précisément…
Arriverez-vous à mémoriser et à transmettre les informations 
correctement et rapidement à votre coéquipier enquêteur ? 

Intérêt pédagogique:

▪ Champ lexical du portrait et de la description physique

▪ Niveaux recommandés : A2  - B1  

Règle du jeu sur 
https://vu.fr/FQWqV 

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://vu.fr/FQWqV
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Jeu de description dessinée

https://vu.fr/LbzK 

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/notice/duplik.html
https://vu.fr/LbzK
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Séance JADE avec Duplik le 26 mai 2021 avec un groupe A2 (avec outil numérique)

La carte Duplik à décrire 
pour la faire dessiner 

Jeu de description dessinée

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://whiteboard.fi/
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

La carte Duplik à décrire 
pour la faire dessiner 

Jeu de description dessinée

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

D’autres jeux de dessins 
pour travailler le vocabulaire

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.myludo.fr/#!/game/pikto-19625
https://www.myludo.fr/#!/game/what-the-fake-1600
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Quelques limites ou difficultés :

▪ Groupe restreint
Idéal entre 8 et 12 participants

▪ Séance 1H30 au minimum…ou alors en activités brise glace

▪ Ne pas surcharger les sous-groupes

▪ Renouveler les nouveautés ludiques

▪ Installation chez l’enseignant parfois « exotique » 
à rationnaliser

Réflexion pour un studio dédié et un budget d’achat de 
nouveaux jeux

Limites de l’expérimentation

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Source : Legrix-Pages et Leroy, UNICAEN, 2022

Mécaniques de jeux :

 

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Mécaniques de jeux :

 

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html


w

Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Grille d’analyse d’un jeu de société:
(E. Guyonnet Mas, G.Garçon)

Mécanique de jeux :
(Legrix-Pages, Leroy)
 

https://urlz.fr/msys
Jusqu’au 25 juillet

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://urlz.fr/iGl9
https://urlz.fr/msys
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

https://vu.fr/Cqiu 

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://view.genial.ly/5bb11712304be1592037aa24/interactive-content-guide-ludification
https://vu.fr/Cqiu
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

https://www.mecanicartes.com/mecanicartes/ 

Télécharger les cartes : 
https://www.mecanicartes.com/se-procurer-mecanicartes/  

MECANIQUE

THEMATIQUE

MATERIEL

Outil pour créer 
ou détourner un jeu

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.mecanicartes.com/mecanicartes/
https://www.mecanicartes.com/se-procurer-mecanicartes/
https://www.prismatik.fr/
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

https://subverti.com/fr/maps/festivals/ 

Tester des jeux 
Rencontrer des auteurs

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://subverti.com/fr/maps/festivals/
https://subverti.com/fr/maps/festivals/
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Base ludique JADE 
consultable sur myludo.fr

https://vu.fr/BXgoQ 

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/18/bynotedesc
https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/90/bynotedesc
https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/144/bynotedesc
https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/144/bynotedesc
https://vu.fr/BXgoQ
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

▪ Jean-Marc Carré et Francis Debyser,
 Jeux langage et créativité , Hachette, 1978

▪ Haydée Silva  Le jeu en classe de langues 
https://lewebpedagogique.com/jeulangue/

La créativité associée au jeu en classe de FLE 
https://www.gerflint.fr/Base/Europe4/silva.pdf
Webinaire IF Brésil 2020 : Jouer pour apprendre en ligne
 https://www.youtube.com/watch?v=mv7Vx282W2I

Podcast AGITO 2020 : Le jeu en classe de langues 
https://agi.to/podcast/le-jeu-en-classe-de-langue/  

▪ Eric Sanchez, Margardia Romero
Apprendre en jouant, Retz, 2020

• Haydée Silva et Gilles Brougère 
Le jeu entre situations formelles 
et informelles d’apprentissage 
des langues étrangères
Synergies Mexique N° 6 2016, 
p. 57-68
https://gerflint.fr/Base/Mexique6/silva_brougere.pdf 

• Haydée Silva 
Regards sur le jeu en 
didactique des langues et 
des cultures, PeterLang, 
2022
https://www.peterlang.com/document/1183595 

Bibliographie

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://lewebpedagogique.com/jeulangue/
https://www.gerflint.fr/Base/Europe4/silva.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=mv7Vx282W2I
https://agi.to/podcast/le-jeu-en-classe-de-langue/
https://gerflint.fr/Base/Mexique6/silva_brougere.pdf
https://www.peterlang.com/document/1183595
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

▪ Webinaire d’André Tricot « On apprend mieux par le jeu ? » 06/05/2019
http://documentation.ac-besancon.fr/webinaire-avec-andre-tricot-on-apprend-mieux-avec-le-jeu/ 

▪ Parcours de formation : Le jeu un atout pédagogique – Atelier Canopé 61
https://view.genial.ly/5fbe2a1681188c0d4057e7b1/game-parcours-de-formation-le-jeu-un-atout-pedagogique 

https://www.reseau-canope.fr/apprendre-par-le-jeu.html 

▪ Fiches pédagogiques :  « Un jeu dans ma classe »  
https://unjeudansmaclasse.com/ 

▪ Catalogue très complet, webinaires et vente de jeux (France et International)  
https://www.didacto.com 

▪ Dossier : « La pédagogie du jeu » https://www.atelier-edu.be/la-pedagogie-du-jeu/

▪ Gaëlle Pellon, Jouer pour apprendre dans l'enseignement supérieur - 2020
https://uclouvain.be/fr/etudier/lll/cahier-ludification.html 

▪ Groupe d’intérêt scientifique GIS « Jeux et société » https://ludocorpus.org/ 

Sitographie
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http://documentation.ac-besancon.fr/webinaire-avec-andre-tricot-on-apprend-mieux-avec-le-jeu/
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https://unjeudansmaclasse.com/
https://www.didacto.com/
https://www.atelier-edu.be/la-pedagogie-du-jeu/
https://uclouvain.be/fr/etudier/lll/cahier-ludification.html
https://ludocorpus.org/
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

https://blueorangegames.eu/fr/ressources/jeu-de-societe-et-apprentissage/ 

Sitographie

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://blueorangegames.eu/fr/ressources/jeu-de-societe-et-apprentissage/
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Chaine YOUTUBE Un Monde de Jeux 
:
https://www.youtube.com/c/UnMondedejeux 

Chaine YOUTUBE Tric Trac:
https://www.youtube.com/channel/UCRPf2lBKqTT4RbOpBzCInrw 

Chaine YOUTUBE Le Passe Temps :
https://www.youtube.com/c/LePasseTempsToulouse 

Chaine YOUTUBE Ludochrono:
https://www.youtube.com/c/LudovoxFr69 

https://podcast.proxi-jeux.fr/ 

Podcast Homo Ludens
https://www.matthieutassetti.com/ac
cueil/podcast-homoludens/ 

Sitographie

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.youtube.com/c/UnMondedejeux
http://www.youtube.com/c/LePasseTempsToulouse
http://www.youtube.com/channel/UCRPf2lBKqTT4RbOpBzCInrw
http://www.youtube.com/c/UnMondedejeux
https://www.youtube.com/channel/UCRPf2lBKqTT4RbOpBzCInrw
https://www.youtube.com/c/LePasseTempsToulouse
https://www.youtube.com/c/LudovoxFr69
http://www.youtube.com/c/LePasseTempsToulouse
http://www.youtube.com/c/LudovoxFr69
http://www.youtube.com/c/LudovoxFr69
https://podcast.proxi-jeux.fr/
https://podcast.proxi-jeux.fr/
https://www.matthieutassetti.com/accueil/podcast-homoludens/
https://www.matthieutassetti.com/accueil/podcast-homoludens/
http://www.matthieutassetti.com/accueil/podcast-homoludens
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Webinaire : Le jeu de société en classe de français en langue étrangère

https://vu.fr/onVkT 

Sitographie

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.youtube.com/watch?v=1rYbRoYn-ME&t=495s
https://www.youtube.com/watch?v=1rYbRoYn-ME&t=495s
https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/90/bynotedesc
https://vu.fr/onVkT
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Mai 2021  -  Juillet 2021
 Congrès Classes Inversées et 
pédagogies actives

Novembre 2021
28eme congrès du RAssemblement NAtional 
des Centres de Langues de l‘Enseignement 
Supérieur

Décembre 2021
Matinée formation
 « Oser la ludopédagogie »

Janvier 2022
Réseau d‘études spécialisées et transversales en 
langues pour l'enseignement supérieur et 
secondaire 

Janvier 2022
14 eme forum des pratiques 
numériques pour l’éducation

Janvier 2022
Podcast LUDOMAG 
Interview 17 min. www.ludomag.com

7
Février 2021
 Printemps Numérique International 
(Turquie)

Version 1 , 2 …

Février 2022
INSPE Saint-Denis Mars 2022

 Institut Français

https://youtu.be/IHaoJH9_Hqw?
t=3345  

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.ludomag.com/2022/01/28/jeux-serieux-jade-jouons-a-distance-ensemble-en-cours-a-luniversite-ou-en-groupe-classe-zoom/
https://inversonslaclasse.fr/
https://ranacles2021.sciencesconf.org/resource/page/id/15
https://www.onlineformapro.com/
http://restless-dijon.co.uk/
http://restless-dijon.co.uk/
https://eidos64.fr/programme-2022/
https://www.ludomag.com/2022/01/28/jeux-serieux-jade-jouons-a-distance-ensemble-en-cours-a-luniversite-ou-en-groupe-classe-zoom/
http://www.clise.org/
https://eduteam.fr/wp-content/uploads/2022/02/JADE_V6_INSPE_GR19_Fev2022_Guillaume_Garcon.pdf
https://ifprofs.org/fr/info/URGENT-Inscrivez-vous-au-Webinaire-IFprofs-24-Ludifier-les-apprentissages-en-classe-de-FLE/621374e0ba165
https://youtu.be/IHaoJH9_Hqw?t=3345
https://youtu.be/IHaoJH9_Hqw?t=3345
https://youtu.be/IHaoJH9_Hqw?t=3345
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Des jeux de société 
pour l’inclusion des
 élèves allophones 

Version 5 , 6, 7 …

Avril 2022 et Janvier 2023
 Journée régionale RANACLES
https://webtv.univ-
rouen.fr/permalink/v1266311f7a39nx2q
8it/  

Mai 2022
 Jeux en FLE

Mars 2022
 UGE - CAPLA

Février 2022
 Printemps Numérique International 
(Turquie)

Juin 2022
 42 eme congrès APLIUT

Mars 2022
 Podcast sur JADE et les JDS

Avril 2022
Mission 
Erasmus+
 

Juin 2022
 AF – Hong Kong

Septembre 2022
 Rectorat de Créteil

Février 2023
 AF Biella / Aoste / Turin
https://www.instagram.com/p/Codff-
HLZG9/?hl=fr 

Juin  2023
Rencontres ludopedagogiques

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://webtv.univ-rouen.fr/permalink/v1266311f7a39nx2q8it/
https://webtv.univ-rouen.fr/permalink/v1266311f7a39nx2q8it/
https://webtv.univ-rouen.fr/permalink/v1266311f7a39nx2q8it/
https://www.ranacles.org/journee-regionale-a-rouen-le-8-avril-2022-apprendre-les-langues-en-jouant-serieusement/
https://www.ranacles.org/journee-regionale-a-rouen-le-8-avril-2022-apprendre-les-langues-en-jouant-serieusement/
https://www.didacto.com/blog/webinaire-le-jeu-de-societe-en-classe-de-francais-en-langue-etrangere-n42
http://www.u-pem.fr/formations/langues/centre-dactions-pedagogiques-en-langues-capla/
https://www.sb.k12.tr/fr/printemps-numerique-international-8-pni-8/
https://apliut.fr/congres-2022/
https://soundcloud.com/otoradio/3-chronique-guillaume-010422
https://soundcloud.com/otoradio/3-chronique-guillaume-010422
https://youtu.be/1rYbRoYn-ME?t=497
https://www.instagram.com/p/Codff-HLZG9/?hl=fr
https://www.instagram.com/p/Codff-HLZG9/?hl=fr
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Guillaume Garçon

g.garcon@clemi.fr
Formateur EMI
Webradio et Ludopédagogie
Pôle LABO Formation - CLEMI

Vous voulez intégrer le groupe 

de travail JADE ? 

Contactez-moi.

https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.fr
mailto:%20guillaume.garcon@u-pec.fr
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
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