f I el v O

= . 'I JEUX ET CITOYENNETE
h | [
I

Le centre pour PPéducation
aux médias et a Pinformation

UN SERVICE DE RESEAU CANOPE

LES RENCONTRES : , oy
LUDOPEDAGOGIQUES Des jeux de societé

oour 'inclusion des

/

éleves allophones

/




Des jeux de société
# pour l'inclusion des
éleves allophones
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1) Indiquez dans la discussion :
votre ville, votre discipline...
....et votre/vos jeux préférés en classe

2 ) Cochez sur le sondage les jeux
auxquels vous avez déja joué

https://digistorm.app/p/5677474
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https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://digistorm.app/p/5677474

Organisé et animé par :

Guillaume Gargon

Formateur Education aux Médias et a | ‘Information (EMI)
P6le Labo Formation du CLEMI National

Enseignant Frangais Langue Etrangeére

Directeur du DELCIFE (2016 -2020)
Université Paris Est Créteil — Paris XIl UPEC, Lycée de Galatasaray (Istanbul)
Formateur projets : Webradio, Lego Serious PLay®, Serious Gaming, Roman photo
Responsable Laboratoire de Langues

RADIO FLE

DELCIFE - UPEC

« On ne joue pas pour apprendre, ...on apprend parce que 'on joue »

D’apres Jean Epstein
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Les rencontres
UN SERVICE DE RESEAU CANOPE ludopédagogiques


https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://soundcloud.com/delcife-upec
https://www.campus-fle.fr/fr/radio-fle-prix-dencouragement-etudiant-2019/
https://pod.u-pec.fr/international/video/0176-radio-fle/
https://eduteam.fr/wp-content/uploads/2022/01/LEGO-SERIOUS-PLAY_RESTLESS_Dijon_Janvier2022_Guillaume_Garcon.pdf
https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/144/bynotedesc

Des jeux de société
# pour l'inclusion des
éleves allophones
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Objectif(s) :

* Identifier des jeux de société mobilisables en classe pour
travailler la langue frangaise avec un public Frangais Langue
Etrangére (FLE)

Décrire les modalités et pistes pédagogiques
FAOSRE
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Pratiquer les mécaniques des jeux

Contenu :

Présentation de 20 jeux du commerce (matériel, régles...)
sélectionnés pour leur intérét en classe de FLE.

Propositions d'utilisations en classe : mise en place,
adaptations, ressources et équipements

. - . \ . 3 I 7 “ SUrPrlse
Participation a 10 parties de jeux présentés 4 o X dy Chef!
:{\3’

Echanges et partages autour des pratiques professionnelles
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Des jeux de société
# pour linclusion des
éleves allophones

La pédag0g|e pa r Ie jeu, terrain propice a I'apprentissage parce qu’il peut...

* STIMULER LE RIRE
. ET LA CREATIVITE

= CREER UNE ZONE + FAVORISER LA COHESION
DE s_EFuanE DE GROUPE
« DIVERSIFIER LA PERCEPTION # ACTIVER LA PARTICIPATION
DE LA REUSSITE | DE TOUTE LA CLASSE

= RENDRE LES CONTENUS

* RENDRE PERTINENT
PLUS INTERESSANTS

LAPPRENTISSAGE DE LA LANGUE

Source :

Haydée Silva, Bien Joué 1, Guide d'animation de la communication orale en classe de langue, Apprentissage illimité INC. 2020

<LEEMi

Le centre pour Péducation
aux médias et a I'information

Les rencontres
UN SERVICE DE RESEAU CANOPE ludopédagogiques


https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
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https://apprentissage.mb.ca/fr/products/bien-joue

Des jeux de société Criteres de sélection

# pour linclusion des
éleves allophones
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Intérét pédagogique pour le cours de langue :

e Développer la compréhension orale
* Favorise I'écoute de l'autre

e S’exprimer...avec des contraintes

* Développer la compréhension écrite
e Réactiver et enrichir son vocabulaire
* Argumenter sur ces choix

* Décrire, Raconter
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Des jeux de société Criteres de sélection de ces jeux

# pour linclusion des
éleves allophones
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Intérét pédagogique pour le cours de langue :

Maitriser son stress

S’exprimer en improvisant

Prendre des décisions : s’entraider et coopérer

Etre dans une situation de langage authentique

Interagir en intelligence collective

Respecter les regles et les partenaires de jeux

Maitriser des outils numériques
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Des jeux de société Criteres de sélection de ces jeux

pour l'inclusion des
éleves allophones

Compréhension rapide des regles

Adaptation et détournement facile en classe

Accessibilité et prix (moins de 20 euros)

Testé, évalué et sélectionné par I'équipe JADE,

un groupe de travail d’enseignants :
- 141 boites de jeu validées

- 23 séances de travail en visioconférence
(de nov.2020 a juin2023)
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Université
Grenoble Alpes
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Des jeux de société
# pour l'inclusion des
éleves allophones

FaUTeam

oo - adacogione et da racharcha an donédaocnoia Ed o

< START HERE = REFEREMCES COURS PERSPECTIVES

=  Etudier I'intérét des jeux de loisir du commerce
grand public dans I'enseignement supérieur depuis
2016.

= Mettre a disposition de toutes et tous des
dispositifs ludopédagogiques de serious
gaming (détournement des jeux de loisir)
expérimentés et testés en conditions réelles

=  Sinscrit dans les activités du fablab GamiXlab de
I'lAE Gustave Eiffel et du groupe thématique de
recherche MACCA Management.

Partenariat : EQUTeam
https://eduteam.fr/

EdUTeam est composé de 4 sous-projets :

u EdUTeam Jeux de RoOle patricia Fournier-Noél et Odile Solnik
=  EdUTeam Wargames emma Grépilloux

. EdUTeam Jeux de Société / LEGO Guillaume Garcon

= et EdUTeam Jeux vidéo iulien Menier

= Dotation de 1300 euros pour financement de nouveaux

jeux de société pour JADE
(AAP Transformation pédagogique 2022)

Responsable du projet :
Philippe Lépinard

LM

Le centre pour Péducation
aux médias et & Pinformation

Les rencon tres
ludopédagogiques


https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
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Des jeux de société
pour l'inclusion des
éleves allophones

Myludo.fr :
Site gratuit de gestion des collections de

jeux

- Description rapide du jeu
- Contenu de la boite

- Vidéoregles

- Commentaires

Personnalisation de I'interface :
- Catégories

- Note sur 10

- Gestion des préts

- Communauté

https://urlz.fr/msyt

@
o
JADE

Petit Bac Quizz Stratégie Am »

Collection Wishlist Argumentatif AssoS Didées Communication Dés Dessin Letires Narratif

270 seux

@ s8s —;"’n;r—r?@ 85 W" 8.5 b
ad
B

Mysteres? Moi Président Meuhte Maudit Mot Dit Chine
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Des jeux de société Outils
# pour l'inclusion des
éleves allophones

* Visualisateur flexible :
Indispensable pour jouer en classe entiere !
...et a distance
Exemple: Camera HUE Pro

* Chaine Youtube « non répertoriée » :
- pour diffuser en classe o Gl Themes e 111 min
- pour partager avec une équipe enseignante B
des parties a jouer

TEXTO Serie 5 JADE

DelcifeUpec * 30 vues +ilya 1 an

| d 2 N Timay
Y- o ; .| - [ 4
[ 1 3 ] ese @ . . o

o0 e e s Y 02 Videos JADE DJAM Serie1 20 parties JADE

1} o o0 o0 008e

=... ::: :..:. [ ] ...= elci 3 ! N DelcifeUpec * 56 vues *ilya 1 an

M AN E N RN FR D N

08 &0 S88808 & 00 vuuT“he 18 vidéos 214 vues Demniére modification le 23 mars.. Py
e ssese_ o @ o S0000 ¢ 00088 ‘
L IR J ...z. * .=... :...... [ ] .=. .. :.
ae _oe (1} ess o 0 . =l F MOSPIDO Serie 1 JADE
..oz... ..= .. ose a0 ..==..... (1] :: o
otes - oe oe o8 V|de05 JADE f : — 4 so,. DelcifeUpec * 30 vues *ilya 1an
..g... :.E 08 . E ..... =:. L:Alealone ~.~,,.e'

e & & L 3 & 080 2088 idé . = Mi aj i i - al
.=..= =. . L] glvideoshyidruesigMiselaliougaiourdius Vidéos de parties de jeux de société validés dans Unanimo P Seriel 86h . i
) . ; - i nanimo Party Serie1 56 themes niveau
o snte®s .=.. . .= - .= .. Non répertoriée v le projet JADE - Jouons A Distance Ensemble )
2 o8 & o8 . s @ [ ] [ ] 5 DelcifeUpec » 13vues+ilya1an
[ ] [ L) ae 0 @ obe &9 000 [ ]
: :::'. ::.... :. ...... ..': (1] "
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Des jeux de société Modalités envisagées

# pour l'inclusion des
éleves allophones

1) Capsules ludiques
en cours « classique » a distance ou en présentiel
Grammaire et Expression écrite

(20 min pour un cours de 3 heures)

2) Option « Projets semestriels »
Pédagogie de projet
pour niveaux A2 et B1 (1,5 heures)

3) Club « Jeux de société »

ludopédagogiques


https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html

Des jeux de société
# pour l'inclusion des
éleves allophones

Intégration des jeux dans le cours:
4 étapes d’une séance ludopédagogique :

Etape 1 - Contextualisation :

'{";/é A

Explication des régles du jeu « Au creux de ma main »

- Consignes de bonne conduite pour les étudiants internationaux de 'UPEC

- Régles : Donner a I’ écrit /a l'oral
par 'enseignant / par un apprenant
en amont de la partie (classe inversée) ou pas

- Outils :

Vidéoregles https://ludovox.fr/category/video/ludochrono/
Regles express https://ludovox.fr/fiches-resume/

Caméra (visualisateur flexible)

Adaptation numérique des jeux (Powerpoint, padlet,

Kahoot...) CLIM
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aux médias et a I'information

Les rencontres
£ DE RESEAU CANOPE ludopédagogiques


https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
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Des jeux de société
# pour l'inclusion des
éleves allophones

Intégration des jeux dans le cours:

4 étapes d’'une séance ludopédagogique :

~ Z > > S o
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Etape 2 _ Expérimentation ( Ia partie de jeU) Séance découverte du jeu « Whaaat » avec les étudiants B1 de I'UPEC (2022)

| “ R gl TT——
Ne pas trop intervenir mais vérifier la bonne \ \m
compréhension des regles o

Prendre des notes, si possible enregistrer une vidéo i
pour le debrief

Laisser du temps pour 'interaction entre joueurs

A

! e L1 v “
Co-intervention avec Jérome Legrix Pages pour des
enseignants de langues a I’'Université de Rouen (Janv. 2023)
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Des jeux de société
pour l'inclusion des
éleves allophones

> Intégration des jeux dans le cours :

4 étapes d’une séance ludopédagogique :

Etape 3 - Capitalisation EXEMPLE DE QUESTIONS A POSER LORS DU DEBRIEFING

(ou « débriefing » a chaud) =
DECONTEXTUALISER

- Ecouter le vécu et les questions

~’
Coopérons dés I’Ecole

- Lister les difficultés rencontrées s kit

CANTAL

- Revenir sur |eS éta pes CléS dU jeu Source : Marion Forax — Canopé Cantal

- Approfondir les objectifs LIV



https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html

Des jeux de société

# pour Pinclusion des »
r'd B a ea‘-‘e
éleves allophones s 028 es

1 ‘:’erson“ que

2 Nage’ dans un \at ge\é O
Intégration des jeux dans le cours: & 32;:;:::::3:\;\@ %

4 étapes d’une séance ludopédagogique : Carte dU

22
_upEC20
sad » 2 adapte!
')eu «

Lire un fait @ || Vérifier ce fait 1 | Organiser la réunior2
S de lancement ~

. . o ) , I 0 4300 & |
Etape 4 - Réappropriation lors d’une autre séance ) ;;,:99.??,3, wz% i
Anelis R = N = RN
%T : Croisement des c: h: M
. . . il Twitter oix des sujets
- Faire construire des cartes de jeux [ } s are [ Siadden ain }
- Sélectionner les cartes les plus efficaces (éliminer les e 5| qq AN
. . . B ™ &
situations trop complexes, ou non conformes...) A | ’VLQ. ) Q,‘M—,-*
' Dessinateur Lecteur Comité de rédaction
- Lancer des défis aux étudiants i comeT1o nesls

Détournement du jeu « L'lle des prédateurs » — Clemi 2023

- Rédiger de nouvelles regles en équipes

LM

- Faire un nouveau jeu avec des kits personnalisables
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Des jeux de société
# pour l'inclusion des
éleves allophones

Ricochet

ICPN
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Résultat du sondage :

https://digistorm.app/p/5677474

Surprise
g du .C“hgf“ -
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2
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Des jeux de société Jeux de petlt baC

# pour l'inclusion des
éleves allophones

DESCRIPTION :

Etre le plus rapide a se débarrasser de ses 5 lettres en répondant a
des 224 themes originaux

Puis on change de théme.

LM
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Des jeux de société Jeux de petlt bac

# pour l'inclusion des
éleves allophones

DESCRIPTION :

Etre le plus rapide a trouver 2 mots qui commencent par 1 des 2
lettres données et appartiennent a un des 54 themes.

A I N IangIl‘yﬂE_Themes_Serie 111 min
E (@) M
2 YouTube

https: fr/zUzl
ps://vu.fr/zUz CLEM

DE JOUER!

O]
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Des jeux de société Jeux de petlt bac

# pour linclusion des
éleves allophones

DESCRIPTION :

Trouvez le plus rapidement possible des mots correspondant au
théme en y intégrant le plus de lettres apparaissant sur les dés.

() 3 YouTube
. https//vufr/AZOC
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Des jeux de société ’'anti « Petit bac »

# pour l'inclusion des
éleves allophones

DESCRIPTION :

A tour de role :
1) donnez un mot qui ne contient pas les lettres visibles sur la table

2) et qui correspond au théme donné par le mot précédent
...et qui est lié au mot précédent!

A VOUS
On ajoute une lettre a chaque tour!

Prochainement
en: 44 #

- W
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Des jeux de société D'autres jeux de petlt baC

# pour linclusion des
éleves allophones

L300, WA mo
s

S S
Q@%
\ % “‘ un WA

£ YouTube

-

:: Application Lipogram pour PC et
‘@ Vidéo projection en classe
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https://www.didacto.com/jeux-conviviaux-ados-adultes/2979-texto-3421272400119.html?search_query=texto&fast_search=fs
https://www.youtube.com/watch?v=qWX1WPwoihI
https://www.youtube.com/watch?v=6RFzl93phWU
https://www.myludo.fr/#!/game/mospido-24750
https://www.youtube.com/watch?v=6RFzl93phWU
https://www.dropbox.com/sh/uvq15mthp4g0x3e/AADG1qOI-6CgyO86JB3_CZoua?dl=0&fbclid=IwAR2S2vaYfsOJQ4Gf0wHpXSkgDZ9m4s8_7h7LGz94nDyv6Rpz16Cr5JB6Yz0
https://www.dropbox.com/sh/uvq15mthp4g0x3e/AADG1qOI-6CgyO86JB3_CZoua?dl=0&fbclid=IwAR2S2vaYfsOJQ4Gf0wHpXSkgDZ9m4s8_7h7LGz94nDyv6Rpz16Cr5JB6Yz0
https://www.reseau-canope.fr/notice/kaleidos.html
https://vu.fr/aQvp

Des jeux de société

4 pour linclusion des Jeu de déduction de mots
éléeves allophones et d’association d’idées

(&) Rose
ONZTD
ORI
CECTS
ORI
(.) Moustache |
O
RS

=
MAva MRM
\ ’\9 RETROuyEz LE BON MOT-" a) o
44 . O

(%) Flamme ]
(5)  Caleon ]
())  Enfant ]
()  Cagoule
(@)  Cailou
Cre)  Chet .
Contenu : ; () Bourse |
i () Football

110 cartes Mots " Cartes(ecto/verso) 7
(880 mots)
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Des jeux de societe Jeux d’association d’idées

# pour l'inclusion des
éleves allophones

DESCRIPTION :
Faire deviner en un temps limité l'intégralité des coordonnées de

'Qf‘ Ot croisement entre lignes et colonnes : 9,16 ou 25 mots

Régle du jeu : https://vu.fr/AdJke

s Vidéo régle : https://vu.fr/rGuo

iy

r? Intérét pédagogique:

Vi ‘\

& | @ = \éritable casse-téte coopératif

S @i = Concertation, argumentation et prise de décision entre joueurs
= Niveaux recommandés : B1+a C2

:nuc A 1
SIX

J4NYSONIa C 5
50 cartes soit

DRAGON 1 |-\
200 mots - I I

= Le centre pour Péducation
aux médias et & Pinformation
eeeeeeeeeeee
l dopédagogique:
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Des jeux de société
# pour l'inclusion des
éleves allophones

%z
=0 ( e Ly <
E.n o

i

4

4 '@
" ..;QE S

3 niveaux de difficulté :
-9 cases (3X3) EXPRESS
- 16 cases (4X4) FAMILLE
- 25 cases (5X5) EXPERT

Jeux d’association d’idées

12 3 4

VACANCES' ' GUITARE OURS ' ' QRANGE

MONTAGNE
— #

G/|BA

“RAPIDE

|

D
>
=

eeeeeeeeeeeee
ludopédagogiques
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Des jeux de societe Jeux d’association d’idées

# pour l'inclusion des
éleves allophones

| Mot 1.2 3 4

!yl ==
ﬁ ln VACANCES| | ' GUTARE/ - OURS " ORANGE
) S !

&
)

MONTAGNE

Hay
G BA

“RAPIDE

|

3 niveaux de difficulté :
-9 cases (3X3) EXPRESS
- 16 cases (4X4) FAMILLE
- 25 cases (5X5) EXPERT

D

eeeeeeeeeeeee
ludopédagogiques
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Des jeux de societe Jeux d’association d’idées

# pour l'inclusion des
éleves allophones

>

v Mot oL/ 2]7%
ﬁ E = AZ A3

=
o k
| 28,

o 4 Grégory Grard

e ora
Blue AN

e

3 niveaux de difficulté :
-9 cases (3X3) EXPRESS
- 16 cases (4X4) FAMILLE
- 25 cases (5X5) EXPERT

eeeeeeeeeeeee
ludopédagogiques
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Des jeux de societe Jeux d’association d’idées

# pour l'inclusion des
éleves allophones

) A

e

=~z
B
L&) S -
\!} M%.» 9/‘5 DI | DZ‘ DSV DC4

3 niveaux de difficulté :
-9 cases (3X3) EXPRESS
- 16 cases (4X4) FAMILLE
- 25 cases (5X5) EXPERT

LM

eeeeeeeeeeeee
ludopédagogiques
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Des jeux de societe Jeux d’association d’idées

# pour l'inclusion des
éleves allophones

>N

1 Mot 1//2
i yalin w 25 b L4 (5

—

e =

3 niveaux de difficulté : =S

-9 cases (3X3) EXPRESS i .. E!M A
- 16 cases (4X4) FAMILLE ‘;)v»? 44" ES
- 25 cases (5X5) EXPERT ’

eeeeeeeeeeeee
ludopédagogiques
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= Mﬁt () a- » Niveau classique (grille 4x4 coordonnées) : .
. “an\ 5 %;g Limite de temps : 5 minutes. A B C D

SURPRISE( SACARTE[ S8 AMIS S8 B HEROS

L

=

—

/ =T

J!![l' :lE;]l” | jl:)jl i
cartes Coordonnees —

=T

: —

=T

‘ oo

A J:
EN

4 CLASSE &

M
3 ’.B C=
ROYAUME-UNI
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Editions plurilingues :
Allemand / Espagnol
Portugais / Ukrainien
Polonais
Version Démo ¢ ot .
print&Play (}g&m
spécial saint-valentin

https://vu.fr/ZEj W

que (grille 4x4 coordonnées)

_4( L Y D RN - Niveauclassis
# ‘A' 3 @@ %t“ Limite de tem

S + 5 minutes.

La partie peut prendre fin de deux facons :

® Le temps imparti est écoulé.

@ Lapioche est vide et les joueurs n'ont plus de carte en main.

Les joueurs comptent alors le nombre de cartes Coordonnées placées
dans lagrille et se référent au tableau des scores :

Raté  Moyen | Bon Exce]lent,

Oups, Vous vous  Une connexic Vous avez
visiblement, comprenez = commence a développéde
Jous ne vous mieux, c’est  s’établir véritables

".i'ifw:.‘ﬂu:?fn unefforta  entrevous!  donsde
tout compris. prendre en t"m!

compte!

Variante : Silence radio

A présent, les joueurs ne peuvent plus communiquer afin d’échanger

leurs opinions.
Un seul joueur doit se lancer et proposcr une seule réponse



https://www.didacto.com/jeux-d-enquetes-et-de-deduction/5544-mot-malin-3664824001208.html
https://blueorangegames.eu/wp-content/uploads/2022/02/MotCalin-PnP-FR.pdf
https://blueorangegames.eu/wp-content/uploads/2022/02/MotCalin-PnP-FR.pdf
https://vu.fr/ZEjW

Des jeux de société
pour l'inclusion des
éleves allophones

Contenu:

13 plateaux
soit 26 énigmes

7 polyominos

1 joueur.... A 1 classe

Jeux d’association d’idées

DESCRIPTION :

Stratus est un jeu d’énigmes a résoudre en posant des nuages sur
gquatre mots regroupés grace a un mot-clé, a trouver aussi parmi
les mots !

A la fin, pour valider la résolution, les mots-clés forment un rébus
humoristique

Jeu de démonstration : https://vu.fr/NeYy

Intérét pédagogique:

Elargir son champ lexical

Coopérer, collaborer et s’entraider
Réfléchir et décider collectivement
Niveaux recommandés : A2+ B1

LM

Le centre pour Péducation
aux médias et & Pinformation

Les rencontres
ludopédagogiques
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https://vu.fr/NeYy

) Desleux e societe > Jeux d’association d’idées

=
L

pour l'inclusion des
éleves allophones

——ya—

STRATUS
Démo 1 P = < 2
Jr' Alors, avec ce jeu Stratus, tu en es ou ?

7 nuages

Achevé || Conclu Paire

Oiseau || Rapace

7 D Protéger Lard

Froid Toit d Lancer

<LIEEMi

Le centre pour Péducation
aux médias et a I'information

Les rencontres
ludopédagogiques

UN SERVICE DE RESEAU CANOPE



https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html

Des jeux de société
# pour linclusion des
éleves allophones

Jeu d’association d’idées
et de déduction

DESCRIPTION :
Et si c’était....... Ce serait... !
Et si tu étais ......, quel animal serais-tu?

Faire trouver un concept (un mot, un nom, un titre...) en
donnant des indices dans des themes imposés

<LEEMi

Le centre pour Péducation
aux médias et a I'information
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Des jeux de societe Jeu d’association d’idées

# pour linclusion des ) _
éleves allophones et de déduction

<LEEMi

Le centre pour Péducation
aux médias et a I'information
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Des jeux de societe Jeu d’association d’idées

# pour linclusion des ) _
éleves allophones et de déduction

BOOMERANG

<LEEMi

Le centre pour Péducation
aux médias et a I'information



https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html

Des jeux de societe Jeu d’association d’idées

# pour linclusion des ) .
éleves allophones et de déduction

MIKE TYSON BOOMERANG

SAUT EN
LONGUEUR \-l I- V|

Le centre pour Péducation
aux médias et a I'information
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Des jeux de société
# pour linclusion des
éleves allophones

D’autres jeux d’association d’idées

: EOENE
Ricochet EEENEEEE0NE

- e

TOS

o
5’.3
r

SLaav9asnese

o
a
o
°
°
W
<
B
B
-

https://vu.fr/QMny
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Des jeux de société :
4 pour Vinclusion des Jeu pour travailler la recette

éleves allophones

de cuisine en classe

Adrien dispose de 4 ingrédients : pe

) ce S
AL 1 oissant, saucisse, chocolat et ail. . cOUPe ve 54 N (\00 !
\E SUCRE ™ a5 puis 12, sur wli de 10 ‘0\10"5,\990"“
&, ﬁ i aucts avan ne Vs ¢
"f’) i .:/ -~ "longue e a‘f‘d")olive- g g U o de
e o Foireg dvhuW \a * ro',
5ol !l réfléchit rapidement et propose une bouc iz ‘59\‘
recette pour satisfaire lacommande «® a')ol)b Jre a
"Tout pour le sucre” de I'Hote, joignant G Y po‘ nce:
le geste a la parole. % 2 n\/ena

\ Je coupe ce

croissant en deux,
. puis je mets la
-, saucisse grillée

au milieu. Z

770/5 ce nest pas finy

I Manque |, touche
Male : je Sculpte
gousse d'nj/ pour fora
= Un petit cooy- e
€ Je saisis pendant
minutes syr Jo gr///? taie::

e la glisser 4,
arns /e Croys
ympa, non ? Oissant,

Je commence
Ay ! par me laver ‘
les mains.
~ o3 (U
L4 ~ X

6/7050/015 Et Voild ./
: Le croissant a la
saucisse, nappé de chocolat.
Original, et sans doute

un grand succes a venir !

Activité d’improvisation d’'une recette : Description de la préparation a l'oral

- avec un theme imposé Vote du jury pour le meilleur chef
- avec 4 ingrédients au hasard (parmi 60)

<LEEMi

Le centre pour Péducation
aux médias et a I'information

UN SERVICE DE RESEAU CANOPE ludopédagogiques
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Des jeux de société

# pour Pinclusion des Jeu de Iettres

éleves allophones

Combiner les 16 lettres proposées
et marquer le maximum de points
en 5 manches de 1 minute 30 :

Obijectifs :

- 1 point par lettre posée

- 3 points bonus si le nombre
gf’%f*f E?':L‘if.itl‘ii?ii d’ceil correspond a celui de la
o pioche

- 2 ou 3 points bonus si la

Contenu : ) ,
—_— consigne donnée par une carte
mission est suivie. P erbe
60 cartes
Lettres
20 cartes
Missions

<LEMi
1a 7 joueurs e

centre pour Péducation
aux médias et & Pinformation

eeeeeeeeeeeee
ludopédagogiques
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Des jeux de société

# pour Pinclusion des Jeu de |Ettres

éleves allophones

DICTOPIA

#"[ %%, TrophéeFLIP 2022
: . Lauréat éco-ludique
s
Xlip

()

4 - A

#  Prix du public =
-

Contenu :

60 cartes
Lettres
20 cartes
Missions
<LEMi
1a 7 joueurs e

Le centre pour Péducation
aux médias et & Pinformation
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Jeu de lettres

Des jeux de société
# pour l'inclusion des
éleves allophones

B s A

Avoir le son d'une note de
s

w1 U SIQUE

Avoi%"?%e @_y[
DERNIER MOT
dufdico

Nag l‘ﬂl’po*'t aux autr;

ZpRe
28
[

L
Finir par une

b ?l consonne

\,’ La faim justifie les moyens.

{' o P %
|

Judo, cadeau, réve, terminer, phare, etc

Ouest, gravir, d n lr‘ T R Ty
voyelles & ,
| consonnes |/ |/ gl B Lettre.
: x | R l " } ?fv:::zj,::‘i;g?: 'd,eutiliser

ki 1es deux: lettres de cette
" carte dans votre mot.

5

1 o'?st dejs se rebeller,

< Proposoy des alt:o’ nativexlgg;y,/ ‘

#"[ %%, TrophéeFLIP 2022
(] [} W Lauréat éco-ludique : : La disparition.
\ |P ‘ pri du public Coq, véto, farine, manipule, etc. L 2504 - > . A
‘.“.’ - 2 :
~ . . Exemple sans R ni € : joli, publia, clapotis, etc.
Exemples de cartes Missions

[ T ——
-

| Interdit
dutilj;
deux fojs 14 mém; e

}ETTRE |

Votrs, d1ffrence ot

indifedre,

Chronometre de partie
Fois, pacte, slogan, hamster, etc.

Podcast

https://soundcloud.com/

P 000/1:38 c——— @)

<LEEMi

otoradio/1-chronique-
dictopia —
Le centre pour Péducation e N
aux médias et a I'information A4 D
ladspadagopeues

UN SERVICE DE RESEAU CANOPE
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Des jeux de société ) Jeu de |ettres

pour l'inclusion des
éleves allophones Tir a la corde en équipe avec des mots

En équipe, trouvez
vite un mot dans la
catégorie imposée!

Tirez chacune de ses
lettres d'une case
vers vous.

La premiére équipe qui
amene 6 lettres de son
coté gagne!

https://www.scorpionmasque.com/fr/mot-pour-mot J lllustré par Matt Roussel
8Co>¢pl,0" . et Manuel Sanchez
abqul @ scorpionmasque.com ot
P 9 Explication vidéo u

W § # scorpionmasque scorpionmasque.com

<LIEEMi

Le centre pour I"éducation
aux médias et a I'information

Les rencontres
ludopédagogiques

UN SERVICE DE RESEAU CANOPE
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EQUIPE 1

EQUIPE 2
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Des jeux de société Jeu d e |ett res

pour l'inclusion des
éleves allophones

alimenté par

DES PILES
 Quelquechose Quelque chose
qu'on LANCE _que l'on BROLE
S — intentionnellement
b lque chose ou - :
Quelque chose que -2 Ruel ; ’
I'on trouve dans quelqu’un que f'on Un CRUSTACE
un FOYER P trouve a 'ECOLE ¢
PERsoNNgspfggEs & ouun MOLLUSQUE
- — ‘ Une chose ~ i
- dont il ne faut Ur;_ EYSE ?-'ms
ou un OCEAN & pas ABUSER HERBES
Quelque chose  ~[I=""0) jelque chose
qui vient dans un MUSEE quicrée une
DANS UN TUBE g | , DEPENDANCE
UnMOYEN
og DE TRANSPORT
Zg le Passe Temps utilisé en ville

Vidéo YT de la ludothéque
« Le Passe Temps » (Toulouse)

I |-
https://vu.fr/HkhOh - I I

Le centre pour Péducation
aux médias et a I'information

Les rencontres
DE RESEAU CANOPE ludopédagogiques
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Des jeux de société

# pour l'inclusion des Jeu de |ettres

éleves allophones

Ce que I'on recherche Ce dont on peut
en vacances étre fier

Que I'on peut voir
mais pas toucher

Premieres choses que
I'on fait en rentrant
du travail

Comment les
étrangers qualifient
un Francais 7

Appareils qui ne
sont (presque) plus
utilises aujourd’hui

Les plus grandes 3 Seul sur une
inventions de Ce qu evoque ile déserte,

IHistoire I'Espagne on voudrait un(e) ...

A quoi reconnait-on
un touriste 7

i Les femmes en 0 J'art | ' Personnages
: i i SUVTEs dort 168 Pius historiques les plus
Détournement possible voudraient 3 P

. connues au monde célebres
avec les cartes d’un autre jeu toujours plus
comme UNANIMO Party

<LEEMi

Le centre pour Péducation
aux médias et a I'information

Les rencontres
UN SERVICE DE RESEAU CANOPE ludopédagogiques
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Des jeux de société

# pour linclusion des Jeu cooperatif de mots

éleves allophones

utter
Ludovic Roudy &Brun® Sa

jeu d'ambiance coopératif

eur indice pour aid‘ei ::;ir:es
squipier et soYeZ original car to\:f e‘
e identiques seront annuies:

Contenu: 110 cartes, 7 chevalets, 7 feutres effagables, 1livret de régles.

<LEEMi

Le centre pour Péducation
aux médias et a I'information

Les rencontres
£ DE RESEAU CANOPE ludopédagogiques
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. V4

Ite

Des jeux de societe Jeu d’orthographe et de rapid

# pour linclusion des
éleves allophones

Speed Letters est une course de
lettres ou le but est de recréer un mot
dévoilé au début du tour.

Le joueur cherche dans son alphabet
de 26 cartes un maximum de lettres
faisant partie de ce mot pour les
déposer dans le coffre.

-
Contenu : - %

50 cartes Mots
130 cartes

Lettres
L=V

2a5 joueurs vt s iueation

ux médias et & I'information

ICE DE RESEAU CANOPE

Les rencontres
ludopédagogiques
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Des jeux de sociéte D’autres jeux de lettres

# pour linclusion des

éleves allophones et de mots

]c]H]E]
BRRAEEER0NE

WoRDY 212

b oo
4 ""-‘.:." ."’0 P
AN s ‘"j

i i B 5
-~ ) . ' _’,“y,‘
‘\‘ “

«»
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Des jeux de société

# pour Pinclusion des Jeu de déduction :

éleves allophones Entre « Just One » et « le loup garou »

PECRIVEZ SOIGNEUSEMENT
/. | VOTRE MOT-CLE SECRET SANS
'\ TROP LE REVELER..

.. &
SUSPICiOUS

- - A
A, e

PEMASQUEZ L'ESPION ET VOTEZ
MAIS... SI C'ETAIT VOUS L'ESPION 7

Contenu :

112 cartes
recto-verso

*a

4 a 8 joueurs

Le centre pour Péducation
aux médias et & Pinformation

Les rencontres
ludopédagogiques
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Des jeux de société
# pour linclusion des
éleves allophones

Jeu d’éC]UipES pour deviner une situation grace a des objets

Contenu :
246 cartes

4 a 10 joueurs 1 |-V

Le centre pour Péducation
aux médias et a I'information

Les rencontr:

es
UN SERVICE DE RESEAU CANOPE ludopédagogiques
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Des jeux de société z . . .
4 pour Pinclusion des Jeu coopératif pour faire connaissance,

éleves allophones lancer des sujets de conversation

& . evotrevie B
. ien drannées [ el )

7] combien 2-yous pour devenir J.i¢
tout de suite?

195 cartes
4 a 8 joueurs LIV

Le centre pour Péducation
aux médias et a I'information

Les rencontres
£ DE RESEAU CANOPE ludopédagogiques
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Des jeux de société
# pour linclusion des
éleves allophones

A VOUS
DE JOUER/

Contenu :

80 cartes
scénario
50 tuiles objets

4 joueurs et
plus...

Jeu argumentatif : le seul moyen de survie

Ton bateau vient de
chavirer dans des eaux
infestées de requins.

Trouve 3 trucs pour survivre.
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Des jeux de société
# pour l'inclusion des
éleves allophones

Jeu d’improvisation orale

DESCRIPTION :
Vous commencez votre histoire, mais attention vous avez 5
mots a faire deviner a votre auditoire!

Contenu :

120 situations
800 mots

3 a7 joueurs
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Les rencontres
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Des jeux de société Jeu d’improvisation orale

# pour l'inclusion des
éleves allophones

NO, SIR

Vous vous étes incrusté @ un mariage. Un
témoin curieux vous questionne :

On ne se connait pas... vous éfes
proche des mariés ?

Fromage

j 81403 Njnoj 8 [owW-aJANQ
j solay nn snd anof

Contenu :
- 91104 1quIDY) 0| 3 3P0
8] apupwap snoa ‘gjnofiny Ja xnarsau ‘npiAtpul
120 situations up "yuogosg of D o|qosuodsal say snop
800 mots dN-Q10H

3 a7 joueurs <l -V

aux médias et & Pinformation

Les rencontres
ludopédagogiques


https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html

Des jeux de sociéte D’autres jeux pour faciliter 'oral

# pour linclusion des
éleves allophones

J€V DE CAR7E

&
W
\ T ENSEMBLE N )
‘z\\\»; -V_S/

LE DROIT
DE PERORE

“%U“

.“4

klk%

B
https://vu.fr/cyUg

VA SORTIR LES ?

L 30w DES
EXCUSES BIDONS

i @15 |38
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Des jeux de société
# pour linclusion des
éleves allophones

Les familles
PRENOMS
ANIMAUX

PAYS

CAPITALES

FRUITS ET LEGUMES
METIERS

SPORTS

PARTIES DU CORPS

Jeu de vocabulaire
et de catégorisation

DESCRIPTION :

Soyez le plus rapide a repérer le mot de la méme famille
gue le premier mot qui vous est donné !

Grace a un code couleur, les joueurs doivent trouver un mot
au recto et trouver le mot de la méme famille au verso.

Intérét pédagogique:

= Elargir son champ lexical

= Niveaux recommandés : A2 -B1

<LEEMi

Le centre pour Péducation
aux médias et a I'information
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Des jeux de societe > Jeu de vocabulaire

pour l'inclusion des ) oo
éléves allophones et de catégorisation

A VOUS
DE JOUER]

Les familles
PRENOMS
ANIMAUX

PAYS

CAPITALES

FRUITS ET LEGUMES
METIERS ~1 12N
SPORTS ‘_'-I-' 1
PARTIES DU CORPS st pou riouestion,
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Des jeux de societe > Jeu de vocabulaire

pour l'inclusion des ) oo
éléves allophones et de catégorisation

A VOUS
DE JOUER]

Les familles
PRENOMS
ANIMAUX

PAYS

CAPITALES

FRUITS ET LEGUMES
METIERS ~1 12N
SPORTS ‘_'-I-' 1
PARTIES DU CORPS st pou riouestion,

Les rencontres
ludopédagogiques
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) Desleux e societe > Jeu de vocabulaire

pour l'inclusion des ) oo
éléves allophones et de catégorisation

Partie 1

Les familles
PRENOMS
ANIMAUX

PAYS
CAPITALES

FRUITS ET LEGUMES

METIERS ~1 15N
PORTS \_.._I-I 1
PARTIES DU CORPS Lsssieposrrémmsen
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) Desleux e societe > Jeu de vocabulaire

pour l'inclusion des ) oo
éléves allophones et de catégorisation

Partie 2

3
|
i
|

PUoToozEg |

Les familles
PRENOMS
ANIMAUX

PAYS

CAPITALES

FRUITS ET LEGUMES
METIERS C|_|=.v"

SPORTS
PARTIES DU CORPS i adaas ot & Pnformation

E DE RESEAU CANOPE
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Des jeux de societe > Jeu de vocabulaire

pour l'inclusion des ) oo
éléves allophones et de catégorisation

Les familles
PRENOMS
ANIMAUX

PAYS

CAPITALES

FRUITS ET LEGUMES
METIERS el B Y
SPORTS <LEMI
PARTIES DU CORPS st pou riouestion,
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Des jeux de sociéte Jeu de vocabulaire

# pour l'inclusion des

éléves allophones en binéme
DESCRIPTION :
Vous apercevrez le coupable pendant 5 secondes
O XU [ précisément...
QUIA POUSSE MEME Arriverez-vous a mémoriser et a transmettre les informations

-| DANS LES ORTIES? | i

correctement et rapidement a votre coéquipier enquéteur ?

Intérét pédagogique:

|
Mol
CESTPRS 3
F o NON PLUS
=0 joueur.

10.ans et 4

= Champ lexical du portrait et de la description physique
Regle du jeu sur
https://vu.fr/FQWqV = Niveaux recommandés : A2 - B1

"L (1
Contenu : T (1)

54 cartes

 DREILLE! FORME DU UISAGE
capies ” :

-

--
\

3 a6 joueurs
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Des jeux de société
# pour l'inclusion des
éleves allophones

. Prenez sccréetement
1 une carte comprenant
~ 0 une illustration

https://vu.fr/LbzK

e =

e & . Pendant ce temps, vos
: ' adversaires dessinent.

AS D'OR

JEU DE L'ANNEE
CANNES

Jeu de description dessinée

7 B

¢ Les joueurs
. examinent ensuite

= lours croquis., Plus

les dessins des participants
comportent de détails
mentionnés sur la carte, plus
ils remportent de points |

<LEEMi
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Des jeux de société
# pour linclusion des
éleves allophones

o ®
o

Akshay kumar

Trang

< ]
W\ A u
r T N
» J »
|
/ ommrre ('m? pPormes |

La carte Duplik a décrire
pour la faire dessiner

Jeu de description dessinée

SEN)
0 lf’ o <& <
Lo 6 A
b
(=
Fuat l Julia | ‘ ‘ Luis =iy
b 5 e, 'S . )
%% St /ﬂ a. q \\\ 5
5 T T
\ Z \i\
Q A
N R swen
4O (ana
Nguyen Mai Quinny | I tayebeh “
S AN I ==
. l \\ ®) ?A@ég @

=LA W@ s

e \'iﬂ: KE\O /\g&)& HJJ\L

, . la)e]
V=] - A o
fan = g =2 it B Q
Tsering 5 / } } Viad \ Xuan Tu

Séance JADE avec Duplik le 26 mai 2021 avec un groupe A2 (avec outil numérique)

a Kahoot! company
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Des jeux de societe Jeu de description dessinée

pour l'inclusion des
éleves allophones

.2 bouche de 'lhomme est ouv
= U yades bandes sur le chapeau de I'homme.

_. Seuxaiguilles ressemblant a des fléeches sont
v=bles sur le cadran de la balance.

~ 2z unressort a droite de la balance.

r; K éqgime urgent

La carte Duplik a décrire
pour la faire dessiner I N
- |- i
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Des jeux de société D’autres jeux de dESSinS

# pour linclusion des _ .
éléves allophones pour travailler le vocabulaire
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Des jeux de société

#  pour Vinclusion des Limites de I'expérimentation

éleves allophones

Quelques limites ou difficultés :

= Groupe restreint
Idéal entre 8 et 12 participants

= Séance 1H30 au minimum...ou alors en activités brise glace
= Ne pas surcharger les sous-groupes

= Renouveler les nouveautés ludiques

= |nstallation chez I’enseignant parfois « exotique »
a rationnaliser

Réflexion pour un studio dédié et un budget d’achat de
nouveaux jeux

<LEEMi
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Les rencontres
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Des jeux de société
pour l'inclusion des
éleves allophones

Mécaniques de jeux :

Adresse et dextérité

L ]
® 9
‘ i Plus le joueur est adroit plus il a de chance de Femporter,

Arbre de technologie

Au coursdu jeu, de nouvelles actions ou amélicrations d'effet
d'actions sont débloquées pour des joueurs spécifiques.

actions spédfiques, soit son réle est différent des autres joueurs.

Bluff

Asymeétrie
¢ Lesjoueurs ont des objectifs différents. Soit le joueur joue des
‘ous devez tromper vos adversaires en leur Faisant croire quelgue
chase.
= Collection

= Wous dever collecter des éléments semblables pour gagner des
points.

Combinaison

WVous associez des éléments pour maximiser votre score.,

Conskruction

Vous pouves développer ou construire votre jeu en dépensant des
ressources.

» Contréle de territoire
59

Wous devez prendre le contréle de positienssur le plateau de jeu
pour gagner des points.

.o Coopération
A
; L'ensemble des joueurs jouent contre le jeu ou en quéte d'un
objectif commun.
» Course
2
Le premier arrivé agagné.

Deck building

Wous achetez deséléments de jeu (cartes, dés...) pour les utiliser ou
réutiliser plus tard.

Défi
Wous devez réaliser des défis pour Pemporter | mimes, dessins, pite
& modeler, agilité...

Draft

ki chacun choisit un élément de jeu parmi d'autres et laisse les
autres joueurs choisir parmiles éléments restants,

Duel

141, Le joueur gagne si il est plus Fort que son adwersaire

Enchére

Les jpueurs enchérissent bour & bour pour remporter des
affrontements ou gagner des points.

Enquéte/déduction

Vous collectez des indices sous différentes Formes pour résoudne
des énigmes.

Evénement

Des actions se produisent en dehors du contrdle des joueurs ce qui
proveque un effet immédiat ou modifie |'état du jeu.

Expression

La mécanique d’expression demande aux joueurs de Faire preuve
dimagination etfou d'inventer des histoires.

Gestion de main

Wous avez un main de carte, vous devez vous en débarrasser le plus
rapidement possible ou bien les échanger.

Identité secréte

Les joueurs disposent d'identités connues d'eux seuls et dovent
atteindre un objectif spécifique en fonction de leur identicé.

Source : Legrix-Pages et Leroy, UNICAEN, 2022
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Des jeux de société
# pour linclusion des
éleves allophones

Mécaniques de jeux :

o
* &/

* G

»
»

3
:
R o

=
=

®

S

Jeu de plis
Vigus jouez des cartes, les plis emportés vous repportent des paints,

Jeuderdle

Intégration d'éléments du jdr. Ex: un joveur contrdle un persennage qui
s'améliore avec le temps ou le jeu encourage la narration

Lancer de dés

Un lancer de dés vous offre des actions ou mouvements.

Meémuoire

Vious devez retenir des éléments visibles ou invisibles du jeu pour
progresser.

Modification du plateau

Le plateau est modiFié au cours du jeu par rotation ou décalage,

Megociation

Le joueur ruse et négocie pour amriver 4 ses fins. La négociation est
dgalement trés souvent autorisée dans les jeux en paralléle des rbgles.

Objectif secret

Chaque joueur dispose d'objectifs secrets qu'il est le seul & connaitre

Observation
La banne observation des éléments du jeu augmente vos chances de
victaire.
Pierre-papier-ciseau

Il 'y & trois options possibles, et elles sont cydiquement supérieures (4 bat
B, B bat C et Cbat a).

Placement de tuiles

On place des tuiles en respectant des régles de connectivité, et on gagne
des points seloen nos placements,

* *

* %
B I a9

8

Placement d'ouvriers

Vous devez positionner des pions sur le plateau pour réaliser des actions
spécifiques

Points d'action

Un joueur regait un certain nombre de points d'action & son tour. Il peut
les dépanser parmi une liste d'actions possibles.

Programmation

vous devez planifier vos actions dans le temps avec astuce, parmicelles
disponibles, pour arriver & vos fins,

Quiz / deviner

Vous devez répondre 3 des questions ou Faire deviner des réponses pour
gagner des points,

Silence

ki, il est demandé aux joueurs de coopérer mais sans échanger aucun
mat.

Stop ou encore

Vous décidez soit de continuer ou d'arréter de jouer pour gagner plusde
points, mais vous prenez davantage de risque.

Take that / agression

Manaeuvies quilimitent directement la progression d'un adversaire vers
la victoire, mais n'éliminent pas directement ses ressources.

Tempsréel

Il n'y & pas de tours. Les joueurs jouent le plus rapidement possible, sous
réserve de certaines contraintes, jusqu'a la fin de la phase.

Tug of war / tir & la corde

Un marqueur est déplacé vers ke haut et vers le bassur une piste qui
identifie une position neutre de départ.

Vote

Les joueurs votent pour savoir siune action proposée se produiraou non.

Legrix-Pages et Leroy, UNICAEN, 2022
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Des jeux de société

ye . Mombre de jousurs Age préconisé
pou r I |nC| usion des Durée d'une partie Type de jei Cormipétitif - Collaboratif - Individuel — En équipes
éléves a I Iophones Matériel Cartes — Dés — Jetons — Tuiles — Plateaux — Chrono métre — Figurines — Matériel créatif - Autres
Miécanigue(s)

Vioir Grille de 1. Pages

Thémes - Univers

Grille d’analyse d’un jeu de société:
(E. Guyonnet Mas, G.Garcon)

Hiveau exigé ou Rille de
prérequis nécessaires I'enseignant
., . . e Autonomie
Mécanique de jeux : T P—
(LengX_Pagesl Leroy) Ressources f contenus Compétences
[/ motions valorisées développees
au cours du jeu
DEtournEment
Variante|s)
Remarques
@ @ Evaluation Intérin louabilité en | Amusement= | Facilité &'accés Matériel
H ¢ * pédagogigue classe [ & Convivialité - | Régles simples Esthétique
https://u rIz.fr/msvs distamee Interactivitd Graphismie Total
Jusqu'au 25 juillet 1.2.3.4.5 | 1.23.4.5| 1.2.3.4 1.2.3 1.2.3 !
20
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Des jeux de société
pour l'inclusion des
éleves allophones

LE&RI\IIHG

',, LOUVAIN inspire du modéle CEPAJe de Julian Alvarez et Pascal Chaumette (cc) 0 (i}

Jeu

n UCLOUVCIiI‘I Conception Introduction e Debriefing AEL’Zln‘fl?:;‘;l

par @vgpascal et @zmotte du sceénario dujeu

Définir C D
les objectifs E‘ les objectifs E
C
| 1 s
x Jeu Scénariser E Présenter Réguler N
ﬁ le jeu = le jeu le jeu E
U] B

ﬁ Penser a 'E
@ Contexte lergonomie et | lenvironnement et cadrer u
a la facilitation s dejeu la progression ‘:

| . | B
A

: |
090 Prendre en T Expliquer la Stimuler et s

Approfondir Objectifs acquis ?
les objectifs Jeu facilitant ?

Rejouer les Adéquation entre
apprentissages

etapes clées et jeu?

Faire decouvrir Stimuler T Revenir surles  Adéquation entre

difficultes apprentissages et

(technos ntmt) environnement ?

Ecouter le vécu Adéquation entre

@ Apprenant compte le profil | dynamique réguler les A etlesq b apprentissages et

desjoueurs 0 entre joueurs joueurs T

Annoncer Observer,

de lanimateur le role de animer
l'animateur

b : Définir le role
m Enseignant :

https://vu.fr/Cqiu

|
o]

dynamique ?

Atterrir Adequation entre
apprentissages et

en douceur S
animation ?

LM

Le centre pour Péducation
aux médias et & Pinformation

UN SERVICE DE RESEAU CANOPE



https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://view.genial.ly/5bb11712304be1592037aa24/interactive-content-guide-ludification
https://vu.fr/Cqiu

Des jeux de société

# pour linclusion des OUt” pour creer
éléves allophones ou détourner un jeu

> iMECAﬁIQUE , MATERIEL

SRR S “\%’“/
)

"

~ |, \/ \/ THEMATIQUE

PRISMATIK

https://www.mecanicartes.com/mecanicartes/

L)

-t .
-

"'

".

Télécharger les cartes :

https://www.mecanicartes.com/se-procurer-mecanicartes/ l I_ vl

‘
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Des jeux de société .
Tester des jeux

# pour l'inclusion des
éleves allophones Rencontrer des auteurs

CANNES ¢

2
Paris T

- - Sl est I & e
¥ o
Ludique ? e s FESTIVAL
- % INTERNATIONAL
¢ 2

Festival International des Jeux...

Internationale Spieltage SPIEL

i‘ -‘
Festival des jeux de Vichy
Cannes 06

Festival Ludique International ...
Essen DE

Paris 75
Vichy 03

Parthenay 79
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Des jeux de société

# pour linclusion des Base IUdlq ue JADE
éleves allophones consultable sur myludo.fr

m JADE

. 2021 2021 2018 2018 2018 2015
Collection 270

Olé! Guacamolé

Just One Check List The Big Idea

Ricochet

Ricochet

https://vu.fr/BXgoQ

Class Time Des Lettres Word Bank Unanimo

2018 2019 2014

o pRESIOENT

i
s
H
a
=
5
8
=

B/, k
Intime Conviction N°1 -

Moi Président Meuhte Laffaire Des Poissons Farben En Un Mot Time's Up! Family :
De Chine Version Verte
2015 2021 2017 2019 2021 2018
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https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/144/bynotedesc
https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/144/bynotedesc
https://vu.fr/BXgoQ
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| © Haydée Silva

| Regards sur le jeu en
didactique des langues et
des cultures, PeterlLang,
2022

https://www.peterlang.com/document/1183595

“erais = Jean-Marc Carré et Francis Debyser,
' Jeux langage et créativité , Hachette, 1978

= Haydée Silva Le jeu en classe de langues
https://lewebpedagogigue.com/jeulangue/

La créativité associée au jeu en classe de FLE * Haydée Silva et Gilles Brougére
https://www.gerflint.fr/Base/Europe4/silva.pdf . . .
Webinaire IF Brésil 2020 : Jouer pour apprendre en ligne Le Jeu entre situations formelles
https://www.youtube.com/watch?v=mv7Vx282W2I . et informe”es dlapprentissage
Podcast AGITO 2020 : Le jeu en classe de langues - . , .
https://agi.to/podcast/le-jeu-en-classe-de-langue/ ___J deS Ia ngueS etra ngeres
- Synergies Mexique N° 6 2016
Loy GERFLINT "o cg ’
APPRE"DRE " Erlc SanChez’ Margardla Romero htt.ps://gerflint.fr/Base/MexiqueG/siIva brougere.pdf

® JOUANT

Apprendre en jouant, Retz, 2020
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https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://lewebpedagogique.com/jeulangue/
https://www.gerflint.fr/Base/Europe4/silva.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=mv7Vx282W2I
https://agi.to/podcast/le-jeu-en-classe-de-langue/
https://gerflint.fr/Base/Mexique6/silva_brougere.pdf
https://www.peterlang.com/document/1183595
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C|AN|O|P©®

[Un jeul

v
"N  Dpons ma classe:
E\Y —

acto

jeux éducatifs et matériels pédagogiques

LUDO wm:-pux

LOUVAIN
LEARNING
LAB

= Webinaire d’André Tricot « On apprend mieux par le jeu ? » 06/05/2019

http://documentation.ac-besancon.fr/webinaire-avec-andre-tricot-on-apprend-mieux-avec-le-jeu/

= Parcours de formation : Le jeu un atout pédagogique — Atelier Canopé 61

https://view.genial.ly/5fbe2a1681188c0d4057e7b1/game-parcours-de-formation-le-jeu-un-atout-pedagogique

https://www.reseau-canope.fr/apprendre-par-le-jeu.html

* Fiches pédagogiques : « Un jeu dans ma classe »
https://unjeudansmaclasse.com/

= Catalogue trés complet, webinaires et vente de jeux (France et International)
https://www.didacto.com

= Dossier : « La pédagogie du jeu » https://www.atelier-edu.be/la-pedagogie-du-jeu/
= Gaélle Pellon, Jouer pour apprendre dans I'enseignement supérieur - 2020
https://uclouvain.be/fr/etudier/Ill/cahier-ludification.html

» Groupe d’intérét scientifique GIS « Jeux et société » https: //Iudocorpus org/
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https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
http://documentation.ac-besancon.fr/webinaire-avec-andre-tricot-on-apprend-mieux-avec-le-jeu/
https://view.genial.ly/5fbe2a1681188c0d4057e7b1/game-parcours-de-formation-le-jeu-un-atout-pedagogique
https://www.reseau-canope.fr/apprendre-par-le-jeu.html
https://unjeudansmaclasse.com/
https://www.didacto.com/
https://www.atelier-edu.be/la-pedagogie-du-jeu/
https://uclouvain.be/fr/etudier/lll/cahier-ludification.html
https://ludocorpus.org/
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Par Céline Arqué et Paul-Henri Argiot
En collaboration avec Blue Orange

@

et apprentissage e N

Jeu de société ¢

https://blueorangegames.eu/fr/ressources/jeu-de-societe-et-apprentissage/
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-

Chaine YOUTUBE Tric Trac:

https://www.youtube.com/channel/UCRPf2IBKqTT4RbOpBzClnrw

Chaine YOUTUBE Ludochrono:
Chaine YOUTUBE Le Passe Temps : https://www.youtube.com/c/LudovoxFr69

https://www.youtube.com/c/LePasseTempsToulouse

Podcast Homo Ludens
https://www.matthieutassetti.com/ac
cueil/podcast-homoludens/

Proxi-Jeux

Le podcast qui vous parle de jeux de société

https://podcast.proxi-jeux.fr/ -
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https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.youtube.com/c/UnMondedejeux
http://www.youtube.com/c/LePasseTempsToulouse
http://www.youtube.com/channel/UCRPf2lBKqTT4RbOpBzCInrw
http://www.youtube.com/c/UnMondedejeux
https://www.youtube.com/channel/UCRPf2lBKqTT4RbOpBzCInrw
https://www.youtube.com/c/LePasseTempsToulouse
https://www.youtube.com/c/LudovoxFr69
http://www.youtube.com/c/LePasseTempsToulouse
http://www.youtube.com/c/LudovoxFr69
http://www.youtube.com/c/LudovoxFr69
https://podcast.proxi-jeux.fr/
https://podcast.proxi-jeux.fr/
https://www.matthieutassetti.com/accueil/podcast-homoludens/
https://www.matthieutassetti.com/accueil/podcast-homoludens/
http://www.matthieutassetti.com/accueil/podcast-homoludens
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Sitographie @ YouTube

dl OC‘O Webinaire : Le jeu de société en classe de francais en langue étrangere

jeux ifs et matériels

Weébinaire gratuit - Mercredi 11 mai 14h30 - durée 1h

Vous pouvez

répéter, sl
P&oﬁs plait 7

“uy

gonjout’

Comment
ONditen
francaisg

AMebet

COMPRENDS
PAS

Le Jeu de Société en classe de
Francais Langue étrangére @
2CUSeZ~p o . wol J¢

Jai oublié
mon cahier... Quest-ce

$°3s 3 : https://vu.fr/onVKT
M R R JADE L

Les rencont tres
ludopédagogiques

£ DE RESEAU CANOPE


https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.youtube.com/watch?v=1rYbRoYn-ME&t=495s
https://www.youtube.com/watch?v=1rYbRoYn-ME&t=495s
https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/90/bynotedesc
https://vu.fr/onVkT
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[
JADE

JOUONS DISTANCE

Version1,2...

Le Département des Pyrénées-Atlantiques organise

1S 64

Le foriin des prati pourl'é

Janvier 2022
14 eme forum des pratiques
numériques pour I’éducation

§ 14° edition

29 PRINTEMPS

= INDERNACDENDE

Février 2021
Printemps Numérique International
(Turquie)

XXVIIIEME CONGRES

Novembre 2021

28eme congres du RAssemblement NAtional
des Centres de Langues de I‘Enseignement
Supérieur

Janvier 2022

Podcast LUDOMAG
Interview 17 min. www.ludomag.com

nversons [
la classe,

Mai 2021 - Juillet 2021

Congres Classes Inversées et
pédagogies actives

ONLINE

F O RMAUPRDO

Décembre 2021
Matinée formation
« Oser la ludopédagogie »

Institut national
supérieur du professorat
B ] ™ et de I'éducation
A = Académie de Créteil

Février 2022
INSPE Saint-Denis

. 'RESTLESS

Janvier 2022

Réseau d‘études spécialisées et transversales en
langues pour I'enseignement supérieur et
secondaire

IFprofs

Mars 2022

Institut Frangais
https://youtu.be/IHaoJH9 Haw?
t=3345

2 YouTube
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https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.ludomag.com/2022/01/28/jeux-serieux-jade-jouons-a-distance-ensemble-en-cours-a-luniversite-ou-en-groupe-classe-zoom/
https://inversonslaclasse.fr/
https://ranacles2021.sciencesconf.org/resource/page/id/15
https://www.onlineformapro.com/
http://restless-dijon.co.uk/
http://restless-dijon.co.uk/
https://eidos64.fr/programme-2022/
https://www.ludomag.com/2022/01/28/jeux-serieux-jade-jouons-a-distance-ensemble-en-cours-a-luniversite-ou-en-groupe-classe-zoom/
http://www.clise.org/
https://eduteam.fr/wp-content/uploads/2022/02/JADE_V6_INSPE_GR19_Fev2022_Guillaume_Garcon.pdf
https://ifprofs.org/fr/info/URGENT-Inscrivez-vous-au-Webinaire-IFprofs-24-Ludifier-les-apprentissages-en-classe-de-FLE/621374e0ba165
https://youtu.be/IHaoJH9_Hqw?t=3345
https://youtu.be/IHaoJH9_Hqw?t=3345
https://youtu.be/IHaoJH9_Hqw?t=3345
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pRINT gMP> 8 )‘:< Université Q 3 "} _
S v At ~"' Gustave Eiffel : l RUNIVERSITE
Wt e ,&DR.“ L radiovies Lunlisie sud lDE ROUEN
. Février 2022 Mars 2022 Mars 2022 WO MR WD
UGE - CAPLA Podcast sur JADE et les JDS Avril 2022 et Janvier 2023

Printemps Numérique International
Journée régionale RANACLES

(Turquie)
https://webtv.univ-

A
rouen.fr/permalink/v1266311f7a39nx2q
8it/

JOUONS 2 DISTANCE o b Alliancelrancaise
didacto PLIUT af e

VerSion 5 y 6, 7 e jeux ifs et matériels

Association des Prafesseurs de Langues
des Instituts Universitaires de Technologie

i 2022
Mai 20 Juin 2022

Jeux en FLE Juin 2022
42 eme congrés APLIUT AF —Hong Kong

Avril 2022
Mission u vﬂllTl.lbﬂ
Erasmus+
M |SS|0N DE [ efsefalu]-[c]a[n]oefe]. |« [RRININEIN
&
LUTTE CconTRE L o ¢ : : c A
DECROCHRAGE Alliancelrancaise LE RESEAU DE CREATION _
SCOLH IRE Tonjrw ET D'ACCOMPAGNEMENT PEDAGOGIQUES
- Juin 2023
Septembre 2022 Février 2023 Rencontres ludopedagogiques

AF Biella / Aoste / Turin
https://www.instagram.com/p/Codff-

HLZG9/?hl=fr

Rectorat de Créteil
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https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://webtv.univ-rouen.fr/permalink/v1266311f7a39nx2q8it/
https://webtv.univ-rouen.fr/permalink/v1266311f7a39nx2q8it/
https://webtv.univ-rouen.fr/permalink/v1266311f7a39nx2q8it/
https://www.ranacles.org/journee-regionale-a-rouen-le-8-avril-2022-apprendre-les-langues-en-jouant-serieusement/
https://www.ranacles.org/journee-regionale-a-rouen-le-8-avril-2022-apprendre-les-langues-en-jouant-serieusement/
https://www.didacto.com/blog/webinaire-le-jeu-de-societe-en-classe-de-francais-en-langue-etrangere-n42
http://www.u-pem.fr/formations/langues/centre-dactions-pedagogiques-en-langues-capla/
https://www.sb.k12.tr/fr/printemps-numerique-international-8-pni-8/
https://apliut.fr/congres-2022/
https://soundcloud.com/otoradio/3-chronique-guillaume-010422
https://soundcloud.com/otoradio/3-chronique-guillaume-010422
https://youtu.be/1rYbRoYn-ME?t=497
https://www.instagram.com/p/Codff-HLZG9/?hl=fr
https://www.instagram.com/p/Codff-HLZG9/?hl=fr

@101°

BY ND

Guillaume Garcon

g.garcon@clemi.fr
Formateur EMI

Webradio et Ludopédagogie
P6le LABO Formation - CLEMI

\.I I'vl

Le centre pour I’éducation
aux médias et a Pinformation

Vous voulez intégrer le groupe
de travail JADE ? UN SERVICE DE RESEAU CANOPE ludopédagogiques

Contactez-moi.

Les rencontres



https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.fr
mailto:%20guillaume.garcon@u-pec.fr
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
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